Espoo Golf (EGS ja GG) — PAIKALLISSAANNOT 2024

1 Kentdn ulkorajat
e EGS: Vaylien 1 ja 18 valissa olevat tolpat ovat ulkorajan merkkeja pelattaessa vaylaa 1. Muita vaylia
pelattaessa ne ovat kiinteita haittoja. Out-linja jatkuu kahden viimeisen paalun (paalut Iahella toisiaan)
linjassa eteenpdin suunnilleen 18. keltaisen tiiausalueen oikeaa reunaa kohden.
¢ GG:
Vaylan 3 oikealla oleva suoja-aita
Vaylien 3 ja 4 valissa olevat tolpat ovat ulkorajan merkkeja pelattaessa vaylaa 3. Muita vaylia
pelattaessa ne ovat kiinteita haittoja

2 Kunnostettavat alueet

e Sinisin paaluin merkityt alueet

e GG: siniselld paalulla merkityt istutukset

¢ Valkoisella tai siniselld maalilla ymparoidyt alueet

e Yleiselld pelialueella ja hiekkaesteissé olevat syvat veden valumaurat

e Sepelilla tai hiekalla paallystetyt pintasalaojat

¢ Bunkkereissa olevat vahingot, jotka ovat selvasti aiheutuneet eldinten kavioista tai sorkista. Mutta
haittaamista ei ole, jos vahinko haittaa ainoastaan pelaajan lydntiasentoa

e Bunkkerit, jotka on merkitty sinisella paalulla, ovat kokonaisuudessaan kunnostettavaa aluetta (vapautuminen
bunkkerin ulkopuolelle)

3 Kiinteat haitat

o Kaikki yleiselld pelialueella olevat paallystetyt (myo6s hiekka- ja sorapdallysteiset) tiet ja polut ovat kiinteita
haittoja. Paallystamattomat tiet ja polut ovat kentan olennaisia rakenteita

o Kaikki mittamerkit kentalld. Merkin poistaminen on kielletty

e GG: pelattaessa vaylaa 14, mikali 15. teen vieressa oleva suoja-aita jaa pelaajan pelilinjalle, pelaaja voi
vapautua pudottamalla pallo rangaistuksetta aidan vieressa olevalle pudotusalueelle (DZ).

4 Kiinteat haitat lIahella viheriota
e Kiinteasta haitasta saa vapautua Saanndn 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kaytéssaan myo6s seuraavat
vapautumisvaihtoehdot, kun kiintedt haitat ovat lahelld viheriéta ja pelaajan pelilinjalla:

o Pallon ollessa yleisella pelialueella: Pelaaja voi vapautua Saannén 16.1b nojalla, kun kiintea haitta on
pelilinjalla ja kun se on enintaan kahden mailanmitan etdisyydella viheridsta ja enintaan kahden
mailanmitan etaisyydella pallosta. Vapautumista ei sallita, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on
selkeasti epatarkoituksenmukainen

5. Estealueiden pudottamisalueet (DZ)
e Pallon ollessa estealueella tai kun tiedetaan tai on kaytannéssa varmaa, etta pallo, jota ei ole |0ydetty, on
estealueella, on pelaajalla yhden lydnnin rangaistuksella kdytdssaan seuraavat vaihtoehdot:
o Vapautua Saannén 17.1 mukaisesti, tai
o Mikali estealueelle on maaritelty pudottamisalue, ylimaaraisena vaihtoehtona pudottaa alkuperainen
tai muu pallo pudottamisalueelle, joka on merkitty “Drop Zone”-kyltilld. Pudottamisalue on
vapautumisalue Saannoén 14.3 mukaisesti. Pudotetun pallon taytyy pudota ja jaada pudotusalueelle

6. Varapallon lyominen EGS:n vaylalla 15 (Mallipaikallissaanto B-3)

e Jos pelaaja ei tiedd, onko hanen pallonsa keltaisella estealueella EGS:n vayldlla 15, pelaaja voi pelata
varapallon saannén 18.3 mukaisesti, jota on muokattu seuraavasti:

e Pelatessaan varapalloa pelaaja voi kayttaa lyonti ja lyéntimatka-vapautusta (séant6é 17.1.d(1) tai linjassa
taaksepdin-vapautusta (saanté 17.1d(2))

e Pelaajan pelattua taman saannén mukaisesti varapallon, ei han voi enaa kayttaa muita saannon 17.1 mukaisia
vaihtoehtoja suhteessa alkuperdiseen palloon. Paatettaessa milloin varapallosta tulee pelaajan pelissa oleva
pallo tai milloin se pitaa tai voidaan hylata, Saannot 18.3c(2) ja 18.3c(2) ovat voimassa, paitsi kun
alkuperainen pallo I6ytyy estealueelta kolmen minuutin etsinnan aikana. Pelaaja voi valita joko:

o Jatkamisen alkuperaiselle estealueella olevalla pallolla, jolloin varapalloa ei saa enaa pelata tai
o Jatkamisen pelatulla varapallolla

7. Sahkdjohdot kentalla

e Jos tiedetaan tai on kaytanndssa varmaa, etta pelaajan pallo on osunut sahkdjohtoon, lydntia ei lasketa.
Pelaajan tulee uusia lyénti ilman rangaistusta siitd paikasta mista edellinen lydnti suoritettiin. HUOM! Saantoé
koskee ainoastaan osumista sahkdjohtoihin, ei sahkdétolppaan ja tukirakenteisiin.
RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA: Reikipeli — Reiin menetys, Lyéntipeli — Kaksi
lyontia



